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Почему разработчик стал главной целью

В 2026 году атаки на цепочку поставок (supply chain) перестали быть экзотикой. Злоумышленники всё чаще
атакуют не продакшен-серверы напрямую, а разработчиков — через инструменты, которые те используют
ежедневно: менеджеры пакетов, тестовые задания, репозитории и даже поисковую выдачу. Яркий пример —
взлом Binance, о котором стало известно 3 ноября 2026 года. По данным компании, ущерб оценивается
примерно в $6,34 млрд, а цепочка началась с заражённой установки Homebrew, найденной через поисковик, и
фейкового собеседования с тестовым заданием. Этот кейс — не единичный инцидент, а иллюстрация
системной проблемы: доверие к инструментам и людям стало вектором атаки.

Как устроена атака через тестовое задание

Сценарий выглядит безобидно. Кандидату приходит письмо от «рекрутера» с ссылкой на репозиторий и
просьбой выполнить тестовое задание. Внутри — не только код, но и скрипты установки зависимостей,
конфигурации CI или Dockerfile. При запуске такого проекта на машине разработчика может выполниться
вредоносный код: он способен украсть токены, SSH-ключи, переменные окружения или установить бэкдор. В
случае с Binance злоумышленники пошли дальше — подделали страницу установки Homebrew, чтобы жертва
скачала заражённый пакет.

Ключевая проблема в том, что тестовое задание часто запускают в спешке, на рабочей машине, с полными
правами. А проверка кода перед запуском кажется излишней — ведь это «всего лишь тестовое».

Чек-лист для разработчика: как проверить тестовое задание

1. Не запускайте код на основной машине. Используйте изолированную виртуальную машину,
контейнер или отдельного пользователя без доступа к вашим секретам.

2. Проверьте репозиторий на подозрительные файлы. Скрипты установки (install.sh, setup.py,
postinstall в package.json), зашитые URL, обфусцированный код — повод насторожиться.

3. Изучите зависимости. Если в проекте есть requirements.txt или package-lock.json, проверьте, нет ли
пакетов с похожими названиями (typosquatting) или свежих версий с минимальным числом загрузок.

4. Отключите автоматическую установку зависимостей. Запускайте npm install --ignore-scripts или
аналогичные флаги, чтобы postinstall-скрипты не выполнились.

5. Проверьте сетевую активность. Запустите задание в среде без доступа к интернету или с
логированием исходящих соединений.

6. Спросите рекрутера о происхождении репозитория. Легитимные компании используют
собственные домены и публичные платформы. Ссылка на файлообменник или личный GitHub —
красный флаг.

Эти шаги занимают 10–15 минут, но снижают риск компрометации рабочего окружения на порядок.
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Чек-лист для компании: как не подставить кандидатов

Публикуйте тестовые задания в официальном репозитории компании с проверяемой историей
коммитов.
Не просите запускать код с правами администратора или с доступом к корпоративным ресурсам.
Указывайте контактные данные для проверки подлинности задания.
Используйте изолированные среды (GitHub Codespaces, Gitpod) для выполнения заданий.
Предупреждайте кандидатов о том, что задание не требует установки сторонних пакетов вне
репозитория.

Если компания не следует этим правилам, кандидат вправе усомниться в безопасности её процессов — и это
сигнал для самой компании.

Защита цепочки поставок: что проверить в своих проектах

Атака через Homebrew показала, что даже проверенные менеджеры пакетов могут быть скомпрометированы.
Вот минимальные меры, которые стоит внедрить в 2026 году.

1. Фиксация версий и хешей

Используйте lock-файлы (package-lock.json, poetry.lock, go.sum) и проверяйте контрольные суммы пакетов. В
идеале — зеркалируйте зависимости во внутреннем реестре с проверкой подписей.

2. Аудит зависимостей

Регулярно запускайте npm audit, pip-audit, trivy или аналогичные инструменты в CI. Настройте автоматическое
создание задач при обнаружении уязвимостей.

3. Принцип наименьших привилегий

Разработчики не должны иметь постоянный доступ к продакшен-секретам. Используйте краткоживущие
токены и хранилища секретов (Vault, AWS Secrets Manager).

4. Изоляция окружения

Для экспериментов с чужим кодом держите отдельную виртуальную машину или контейнер без доступа к
вашей домашней директории и ключам.

5. Обучение команды

Проводите короткие брифинги о новых векторах атак. Пример с фейковым собеседованием стоит разобрать на
ближайшем внутреннем митапе.

Что делать, если вы уже запустили подозрительный код

1. Немедленно отключите машину от сети.
2. Смените все пароли и токены, которые могли быть скомпрометированы (SSH-ключи, токены CI,

                               2 / 3



доступы к облакам).
3. Проверьте систему на наличие новых автозапусков, cron-задач и пользователей.
4. Сообщите в службу безопасности компании, если инцидент произошёл на рабочем устройстве.
5. Переустановите ОС или восстановите из чистой резервной копии, если есть подозрение на глубокое

заражение.

Не пытайтесь «вылечить» систему вручную — современные вредоносные программы умеют маскироваться и
восстанавливаться.

Вывод: безопасность начинается с гигиены

Атаки через цепочку поставок и социальную инженерию не требуют сложных эксплойтов — они
эксплуатируют доверие и спешку. В 2026 году разработчику недостаточно знать язык и фреймворк; нужно
понимать, откуда берутся зависимости, как изолировать окружение и какие красные флаги указывают на
подозрительную активность. Компаниям же стоит пересмотреть процессы выдачи тестовых заданий и
доступов. Простые правила — запуск в песочнице, проверка скриптов, фиксация версий и обучение команды
— снижают риск на порядок и стоят гораздо дешевле, чем последствия инцидента.

Источник: https://cms.dolinais.ru/programmirovanie-v-2026-kak-zaschititsya-ot-atak-cherez-cepochku-postavok-i-testovye-zadan
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